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Summary 
Un homme sans nom installe et « joue » à Coconut. 


+ Translation into English available: Coconut, what the? by MiaQc 


Coconut. C’est censé être un jeu clicker sympathique. Je l’ai donc 
installé, mais ce jeu ne sert à rien. Oui, on peut cliquer sur la grosse 
noix de coco pour accumuler des points, mais c’est tout. Aucune 
récompense en atteignant X nombre de clics, aucune « Amélioration » 
dans le jeu. Un décompte de 2 heures s’écoule lentement. Alors 
Coconut n’est qu’un jeu d’attente. À chaque 2 heures, on obtient une 
noix de coco aléatoire. Il y a des succès reliés à cela. Je suis un fan de 
clickers, mais Coconut, c’est de la merde! 
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